Osztaly Activity

Egy csutortoki  napon,  osztalyfénokink,
Mariann néni kitaldlta, hogy lehetne tartani egy
osztaly Activity-t. Az 5. osztdly lelkesen beleegyezett.

Mariann néni  készitett egy nagy-nagy
jatéktablat”, melyen haromfajta jelzés volt. Egy kéz,
egy szdj és egy ceruza. A kéz a mutogatast jelentette, a
sz4j azt, hogy szavakkal kell korilirni egy adott dolgot,
a ceruza pedig azt, hogy le kell rajzolni a kartyan
taldlhato szét. Mikor belekezdtiink a jatékba egy-egy
,babut” adtak a harom csapatnak. Kor, hdromszog és
egy kocka jelképezte a csapatokat. lzgalmas jatéknak
l[atott neki az 5. osztaly. A csapatban a gyerekek
Oramutaté jdrasa szerint keriiltek sorra az adott
feladat végrehajtdsdban. Nyilt kornél mindenki
mondhatott mindent. Minden gyerek a pontot szerette volna megszerezni a

csapatanak. Sokszor volt olyan, hogy egy csapattag nem tudta kitalalni, amit huzott a
térsa. llyenkor nem az volt, hogy - Nem tudod kitalalni - és csufoljak, hanem mindenki
egy nagyot nevetett. A hdrom csapatbdl a Varga Dani altal vezetett csapat nyerte
meg. Tarsaink tapssal ismerték el a gy6zelmiinket.

Mariann néni részér6l nagyon jo Otlet volt ez a jaték, mert igy
Osszekovacsolodott az osztaly. Az osztalybdl mindannyian reméljiik, hogy lesz még
ilyen rendezvény. Aki részt vett a jatékban, kivétel nélkiil azt javasolta, hogy legyen
még ilyen osztalyprogramunk. Koszonjiik az osztalyféGnokiinknek, hogy megtartotta
nekilink ezt a szinvonalas jatékot.




