Szabadulo szobas jaték a 6. osztalyban

Ezt az osztdlyprogramot négy lelkes didk készitette: Budai Virdg,

Kordé Anasztdzia, Kurtnacker Dadniel és Simon Daniel.

3 forduldbdl dllt a vetélkedd, melyen 3 csapat mérhette Gssze
tuddsat. Az elsé forduldban rejtvények alapjan kellett megtaldlni a
kulcsot, amely nyitotta a z ajtét. A 2. forduléban .1 perc és nyersz”
ciml jatékokon kellett végig menniiik a csapatoknak. Ebben a
feladatban  felmértik a  szagldsunkat, izlelésiinket, a
mondatértelmezé képességeinket. A 3. fordulo egy kviz volt, amelyen
a csapatoknak egyitt kellett gondolkodniuk. Féleg a tfanult
térténelem anyagbdl kaptunk kérdéseket, melyek szinte pofon

egyszeriiek voltak. Ez utdn az eredményhirdetés és a rendrakds

kovetkezett, ennek nem mindenki ordlt.

Szerintem ez volt az egyik legérdekesebb osztdlyprogramunk.

Orommel és jé szivvel vdrjuk a kovetkezét.

Domotor Martin
6. osztdlyos tanulé
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